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网络游戏软件开发流程规范

1 范围

本标准规定了网络游戏软件开发流程中的创意、提案、制作、测试和发布的要求。
本标准适用于网络游戏软件的开发。

2 术语和定义

下列术语和定义适用于本文件。

2.1
游戏性 gamecharacter
游戏用于满足目标人群喜好所提供的最基本功能点和基本感官特性。
注:包括游戏画面、道具、关卡、互动系统、游戏平衡性、界面和音乐音效等。

2.2
家庭游戏机 householdgameconsole
以家庭成员为主要游戏对象,以游戏娱乐为核心内容,以家居环境为场合,以电视为主要输出对象

的专有计算设备。

3 游戏开发流程

3.1 综述

网络游戏软件开发流程分为创意、提案、制作、测试和发布阶段,如图1所示。具体包括:

a) 创意阶段应明确“游戏类型和定位”“游戏风格”“游戏主题”“游戏基本功能设定”“游戏终端运

行平台”“游戏开发环境”六个环节,并形成《游戏策划大纲》。

b) 提案阶段应依据《游戏策划大纲》对游戏各个功能模块进行分解,根据开发要求形成《总体规

划》和《详细设计》。《总体规划》应包含游戏系统可行性分析、通讯协议、数据库、程序框架、风
格、其他游戏规划等;《详细设计》是游戏《总体规划》中涉及的每个系统功能点的详细设计文

档,至少包含游戏内容、技术设计、视觉和听觉设计。

c) 制作阶段应在完成提案阶段后,制定《开发计划》,根据《开发计划》实现、形成网络游戏软件。

d) 测试阶段应依据《总体规划》要求,对网络游戏软件进行质量评估。

e) 发布阶段应在达到《总体规划》要求后,根据运营需求进行发布。
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