网络消防作战指挥训练模拟仿真系统软件

传统军事推演及实装训练的成本高昂且受到各种约束由于传统军事推演及实装训练的成本高昂且受到各种约束。

虚拟军事仿真平台软件开发可以来这里，这个首叽的开始是壹伍扒中间的是壹壹叁叁最后的是驷柒驷驷，按照顺序组合起来就可以找到。是仿真资源的管控中心、是模拟仿真技术的载体、是模拟仿真功能的容器，具有较强的包容性和开放性，可以根据需要快速构建专业仿真平台和仿真应用系统。

平台依托虚拟现实和计算机网络技术，提供集成开发工具、基础仿真资源、资源管控部件、通用仿真部件、专业仿真部件等平台资源，集成侦察、通信、火力等应用系统要素，具备各军兵种分队级作战仿真应用系统的二次开发扩展能力，适用于军事院校、科研院所和基层部队进行各类三维高精度军事仿真应用系统快速开发。

使受训者便从课堂走向“真实”战场，提升临场心理素质，感受沉浸的视野，多变的场景。针对化的训练，又可兼顾绝对的安全与控制性。丰富的模型种类和数量，增加了场景的现实感，也增强推演和训练的沉浸感。从而丰富作战推演的可视化环境，加强侦察、监视、跟踪等活动时的沉浸感，营造多变恶劣的战场条件。

涵盖飞机、坦克、舰艇、导弹、士兵等在内的数百个模型，丰富的模型种类和数量，增加了场景的现实感，也增强推演和训练的沉浸感。场景中的任意武器装备，都可以实时切换到第一人视角，进行模拟战局、战略、战术的方法，减少装备损耗，节约大量经费，降低训练成本，从而提高训练效益

实际实用

1)部队训练仿真模拟

2)作战仿真模拟

3)指挥决策仿真模拟

4)信息网络虚拟战

通过vr军事训练系统，士兵可以在虚拟的场景中真实地行走、奔跑、跳跃;通过动作捕捉系统，士兵可以真实地练习射击、手语、隐蔽等战术动作。同时“VR训练”还会通过培训引导系统在现场去直接纠正士兵的错误动作，告诉士兵在紧急情境中可能的几种正确选择等。

战术对抗仿真训练平台系统，是基于虚拟军事仿真平台，训练平台系统根据训练需要生成仿真场景，激光模拟训练枪，辅助室内定位和动作捕捉系统，使受训者开展基础射击训练、单兵训练、分队训练、联网训练和反恐训练的综合性实时交互仿真训练系统。系统可应用于军(警)方射击模拟训练

产品组成：

(一) 基础射击训练

训练大纲可对固定靶、移动靶、隐匿靶进行射击，训练时可选择不同地形和气候的场景，设置靶距、弹药数量参数，可以训练提高基础射击技能。

训练方式：一个场地同步展开，多人设计训练;

训练科目：

1.手枪对固定靶射击;

2.手枪对移动靶射击;

3.手枪对隐匿靶射击;

4.该系统模拟不同距离上步枪对固定靶射击;

5.模拟不同距离上步枪对移动靶射击;

6.模拟不同距离上步枪对隐匿靶射击;

7.模拟不同距离上冲锋枪对固定靶的射击;

8.模拟不同距离上冲锋枪对移动靶的射击;

9.模拟不同距离上冲锋枪对隐匿靶的射击;

10.该系统还可以模拟夜间射击训练;

ruanjain.jpg​

(二)反恐实景训练

该系统模拟劫持人质、持刀抢劫等反恐场景，受训人员掌握执法力度，根据场景视频中情节使用武器装备对暴恐份子进行控制。

方式：可以分组;

训练科目：

1.解救人质;

2.搜捕犯人;

3.盘查;

4.营区大门冲击;

5.砍杀民众;

6.携疑似爆炸物人员处置;

7.岗哨袭击;

8.夜间治安巡逻;
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(三)单兵作战项目

客户需要设置训练课目，进行应用射击、狩猎射击、俯角射击和仰角射击，战场地图要建立城市交通枢纽、城市中心广场、城郊乡镇和工厂等地形的等比例场景，并可设置相应训练参数，通过高强度的情景人机对抗训练提高受训人员的实战反应能力和临机处置能力。

方式：1人对融合3屏;

训练科目：

1.手枪应用射击;

2.步枪应用射击;

3.冲锋枪应用射击;

4.单人综合应用射击;

5.模拟夜间应用射击;

6.用户可自定义。

(四)分队作战训练

城市反恐维稳需求设计攻防课目，可设置时间、敌人数量、命中率、难易度等多个参数，受训人员可作为班长，通过语音指挥4名计算机虚拟队员对各类假想目标完成攻防任务，通过训练提高协同作战能力。

训练方式：2至3人对融合屏屏;

训练科目：

1.分队街道进攻战斗;

2.分队街道防御战斗;

3.分队建筑物内进攻战斗;

4.分队建筑物内防御战斗;

5.分队乡村进攻战斗;

6.分队乡村防御战斗;

7.分队野外进攻作战;

8.分队野外防御作战;

9.模拟夜间分队进攻战斗;

10.模拟夜间分队防御战斗;

11.用户可自定义增加。

(五)红蓝联网对抗训练

红蓝双方受训人员在网络连接的两个训练场地，身穿动作传感设备，控制在场景中的快速机动，系统实时分析处理各类战术动作，双方可以通过大屏幕实时观察到对方行动并进行战术对抗。在对抗训练中提高单兵综合作战能力。

训练方式：双方在各自场地展开，进行仿真对抗训练;

训练科目：

1.街道进攻和防御对抗;

2.街道自由对抗;

3.建筑物内进攻和防御对抗;

4.建筑物内自由对抗;

5.乡村进攻和防御对抗;

6.乡村自由对抗;

7.野外进攻和防御对抗;

8.野外专业对抗;

9.夜间进攻和防御对抗;

10.夜间自由对抗;

11.用户可自定义增加。

